
 

 
 

 

一、培养目标 
 

本专业培养具有良好人文素质、艺术修养和审美能力，适应数字时代与信息社会发展，掌握数 

字内容创作、制作或相关软硬件工具研发、应用的基础知识、基本理论和方法，能在交互媒体、数 

字游戏、虚拟现实等数字创意和美学工业领域从事数字内容的策划、创作、设计、制作、传播、运 

营、管理或创作工具研发的应用型工程技术人才。 

毕业五年左右，能够在交互媒体、数字游戏和虚拟现实等数字创意和美学工业领域从事数字内 

容的策划、创作、设计、制作、传播、运营、管理或创作工具研发的工作，成为数字媒体行业的工 

程师。 

二、培养要求 

1.工程知识：系统地掌握数字媒体技术领域的基本理论和基本知识，掌握计算机科学与技术、 

信息与通信工程、艺术设计等学科的专业知识和基本技能，理解数字媒体技术领域的基本概念、知 

识结构、典型方法； 

2.问题分析：能够针对项目制作中的问题，应用数学、计算机科学和艺术设计的专业知识以及 

现代化工具，对问题进行分析，寻求解决问题的思路、方法与方案； 

3.设计与开发：掌握数字媒体技术的基本思维方法，具有良好的科学素养和工程意识，并具备 

综合运用掌握的知识、方法和技术，解决数字游戏设计、虚拟现实与交互媒体等方面实际问题的能 

力。 

4.研究：掌握数字媒体领域的核心技术，了解数字媒体创作的基本方法，具有良好的科学素养 

和一定的艺术修养，具备科学分析调查研究资料的能力； 

5.计算机技术应用：能够应用计算机技术完成项目设计与程序编写；能够为数字媒体内容的创 

作和传播提供基本的技术解决方案，具备设计、开发数字媒体产品的基本能力； 

6.工程与社会：能够基于数字媒体行业背景知识进行合理分析，评价数字媒体行业工程实践和 

工程实际问题的解决方案； 

7.职业规范与职业道德：了解数字产品的产权保护及相关法律规定和行业规范，遵守法律法规； 

具有爱岗敬业、诚实守信、奉献社会的职业道德； 

8.个人与团队协作：能够在多学科背景下的团队中，具有组织团队解决数字媒体行业实际工程 

问题的能力；并能够担任个体、团队成员以及负责人的角色，协调个人和团队的关系； 

9.沟通与交流：具备写作、宣讲、讨论、回应等表达与沟通的能力以及数字媒体行业专业外语 



的综合运用能力，能够撰写数字媒体行业的常用技术性文档，并能够就数字媒体行业及其相关领域 

的话题与同行和公众进行交流与沟通； 

10.项目管理：熟悉数字媒体产品项目的开发及管理的相关理论和方法，具有数字创意、游戏策 

划和项目管理能力； 

11.终身学习：具备自主学习和终身学习的意识，掌握自主学习的方法和技巧，具备查阅文献资 

料、自学各种相关专业知识的能力； 

12.具有一定的创新能力。 三、主干学

科 计算机科学与技术、信息与通信工程

。 四、核心课程 

数字色彩构成、面向对象程序设计(C)、三维建模技术、虚拟仿真程序设计基础、图像信息处 

理、角色与场景设计、Android 应用开发、实时虚拟现实技术、图标设计、UI 创意设计、计算机视 

觉、计算机动画、数据库系统原理。 

五、主要实践性教学环节 

C 语言程序设计课程设计、实时虚拟现实技术课程设计、Android 应用开发课程设计、面向对 

象程序设计实训、虚拟仿真程序设计基础实训、游戏引擎应用与开发实训、手机游戏开发实训、Web 

前端开发技术实训、移动互联开发技术实训、毕业实习、毕业论文（设计）等。 

六、修业年限与授予学位 
 

修业 4 年本科毕业，可在 3－6 年内完成学业，达到授予工学学士学位的要求。 

七、教学计划 
 

（一）学时、学分要求 本专业学生毕业要求达到的最低总教学学分

为 174 学分，其中： 

课堂教学课程（含课内实践教学）2256 学时，137 学分，占总教学学分的 78.74%。其中课内实 

践教学 695 学时，43 学分，占课堂教学学分比例为 31.39%。 

集中实践教学（含公共实践与专业实践）39 周，37 学分，占总教学学分的 21.26%。 实践性教

学（含课内实践教学、集中实践教学）共 80 学分，占总教学学分的 45.98%。 课堂教学课程（含

课内实践教学）中必修课 1712 学时，103 学分，占课堂教学学分比例为 75.18%； 

选修课 544 学时，34 学分，占课堂教学学分比例为 24.82%（其中通识教育选修课 3 学分，占课堂教 

学学分比例为 2.19%）。 



 
（二）专业课程结构表 

 

 
课程 

类别 

 
 

课程模块 

学  时 学  分 模块学 

分占总 

学分比 

例 

 

总数 
实践 

学时 

实践占 

该模块 

比例 

模块占课 

堂教学总 

数比例 

 

总数 
实践 

学分 

实践占 

该模块 

比例 

模块占课 

堂教学总 

数比例 
 

 

 

 

课堂教 

学课程 

(含课内 

实验、实 

践) 

通识教育必修课 472 200 42.37% 20.92% 25.5 12 47.06% 18.61% 14.66% 

通识教育选修课 48 0 0 2.13% 3 0 0 2.19% 1.72% 

学科基础必修课 560 96 17.14% 24.82% 35 6 17.14% 25.55% 20.11% 

学科基础选修课 96 0 0 4.26% 6 0 0 4.38% 3.45% 

专业必修课 680 276 40.59% 30.14% 42.5 17.5 41.18% 31.02% 24.43% 

专业选修课 400 123 30.67% 17.73% 25 7.5 30.00% 18.25% 14.37% 

小  计 2256 695 30.79% 100% 137 43 31.39% 100% 78.74% 

 

 
集中 

实践 

教学 

 
总数 

折合 

学时 
实践学时占 

总学时比例 
总数 

实践 

数 
实践学分占 

总学分比例 
 

公共实践 11 周 330 ／ 9 9 ／  

 
21.26% 专业实践 28 周 840 ／ 28 28 ／ 

小  计 39 周 1170 ／ 37 37 ／ 

总  计 3426 1885 54.43% 174 80 45.98% 100% 
 

（三）课程设置及教学时间安排表（附表 1） 

（四）专业教学进程表（附表 2） 

八、培养方案审核表（附表 3） 



附表1 
 

 
 

 

 
课程 
类别 

 

 
 

课程名称 

 

 
 

课程代码 

学时分配  
 

学 

分 

数 

分学期教学安排  
考 
试 

学 
期 

 
考 
查 

学 
期 

 

 
学分 
要求 

 
总 

学 

时 

 

理 

论 

 

实 

践 

一 二 三 四 五 六 七 八 
总计18 总计20 总计20 总计20 总计20 总计20 总计20 总计18 
教学14 教学18 教学18 教学18 教学18 教学18 教学18 教学16 
军训考试4 考试机动2 考试机动2 考试机动2 考试机动2 考试机动2 考试机动2 其它2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
通 
识 
教 
育 
课 

 

 

 

 

 

 

 

 

必 

修 
课 

思想道德修养与法律基础 TB100277 48 36 12 3 4         1  

 

 

 

 

 

 

 

必修 

25.5 

学分 

中国近现代史纲要 TB100283 32 28 4 2  2        2 
毛泽东思想和中国特色社会主 

义理论体系概论(B)Ⅰ TB102012 48 36 12 3   3       3 

毛泽东思想和中国特色社会主 

义理论体系概论(B)Ⅱ TB102013 48 36 12 3    3      4 

马克思主义基本原理(B) TB102011 48 40 8 3    3      4 
形势与政策 TB100282 32 16 16 2 (8) (8) (8) (8)      6 
体育Ⅰ TB121361 32 4 28 1 2         1 
体育Ⅱ TB121362 32 4 28 1  2        2 
体育Ⅲ TB121363 32 4 28 1   2       3 
体育Ⅳ TB121364 32 4 28 1    2      4 
职业发展与就业指导(A) TB170333 40 32 8 2.5  (20)    (20)    7 
创业基础与实践 TB171350 32 16 16 2    2      4 
航空航天概论 TB030089 16 16 0 1 2         1 

小计  472 272 200 25.5 8 6 5 10 0 2 0    
选 

修 
课 

 在学校认可的通识教育选修课（含网络课程）中选修3个学分，要求选修非本学科门类的课程。 选修 
3 

学分 小计  48 48 0 3           
通识教育课程合计 520 320 200 28.5           28.5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

学 

科 
基 
础 

课 

 

 

 

 

 

 

 

 
必 
修 
课 

数字媒体技术专业导论 XB092158 16 16 0 1 2         1  

 

 

 

 

 

 

 

 
必修 

35 

学分 

大学英语Ⅰ XB081881 24 24 0 1.5 2        1  
大学英语听说Ⅰ XB081882 24 0 24 1.5 2         1 
大学英语Ⅱ XB081883 32 32 0 2  2       2  
大学英语听说Ⅱ XB081884 32 0 32 2  2        2 
大学英语Ⅲ XB081885 32 32 0 2   2      3  
大学英语听说Ⅲ XB081886 16 0 16 1   1       3 
高等数学(理工类)(A)Ⅰ XB111991 80 80 0 5 5        1  
高等数学(理工类)(A)Ⅱ XB111992 80 80 0 5  5       2  
线性代数(A) XB110338 40 40 0 2.5   3       3 
离散数学(A) XB110602 64 64 0 4   4      3  
设计概论与美学 XB092159 32 32 0 2 3         1 
计算机科学导论 XB092160 32 32 0 2  2        2 
C语言程序设计(C) XB072161 56 32 24 3.5  4       2  

小计  560 464 96 35 14 15 10 0 0 0 0    
 

 

 
 

选 
修 

课 

多媒体画面艺术 XX092162 32 32 0 2   2       3  

 

 

选修 

6 

学分 

多媒体原理与应用 XX092163 32 32 0 2   2       3 
科技应用文写作 XX020503 32 32 0 2   2       3 
通用学术英语 XX081887 32 32 0 2 

二选一   2      4 
职场英语(理工) XX081889 32 32 0 2   2      4 
现代管理学 XX010040 32 32 0 2     2     5 
美学原理 XX092166 32 32 0 2     2     5 

小计  224 224 0 14 0 0 2 2 2 0 0    
学科基础课合计 656 560 96 41           41 



 
 

 

 

 

 

课程 

类别 

 

 

 

课程名称 

 

 

 

课程代码 

学时分配  

 

学 

分 

数 

分学期教学安排  

考 

试 
学 
期 

 

考 

查 
学 
期 

 

 

学分 

要求 

 
总 

学 

时 

 
 

理 

论 

 
 

实 

践 

一 二 三 四 五 六 七 八 
总计18 总计20 总计20 总计20 总计20 总计20 总计20 总计18 
教学14 教学18 教学18 教学18 教学18 教学18 教学18 教学16 
军训考试4 考试机动2 考试机动2 考试机动2 考试机动2 考试机动2 考试机动2 其它2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
专 

业 
课 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

必 
修 

课 

数字色彩构成 ZB092167 64 32 32 4  4        2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
必修 

42.5 

学分 

面向对象程序设计(C) ZB092168 64 32 32 4   4      3  
三维建模技术 ZB092169 48 24 24 3    3      4 
虚拟仿真程序设计基础 ZB091792 64 44 20 4    4     4  
图像信息处理 ZB092171 48 32 16 3     3     5 
角色与场景设计 ZB092172 64 32 32 4     4     5 
Android应用开发 ZB092173 48 32 16 3     3    5  
虚拟现实技术 ZB092174 48 32 16 3     3    5  
图标设计 ZB091793 48 24 24 3      3   6  
UI创意设计 ZB092176 56 32 24 3.5      4   6  
计算机视觉 ZB092177 32 32 0 2      2   6  
计算机动画 ZB092178 48 24 24 3      3    6 
数据库系统原理 ZB092179 48 32 16 3       4  7  

小计  680 404 276 42.5 0 4 4 7 13 12 4    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

选 

修 

课 

模块一（游戏设计方向）  

 

 

 

 
选修 
其中 
1 个 

模块 

11 

学分 

游戏策划 ZX092180 32 32 0 2     2    5  
游戏引擎应用与开发 ZX092181 48 32 16 3      3    6 
游戏界面设计 ZX092182 48 32 16 3       4  7  
手机游戏开发 ZX092183 48 32 16 3       4   7 

小计  176 128 48 11 0 0 0 0 2 3 8    
模块二（虚拟现实与交互媒体方向） 

交互设计原理 ZX092184 32 32 0 2     2    5  
Web前端开发技术 ZX092185 48 32 16 3      3    6 
虚拟现实与数字娱乐 ZX092186 48 32 16 3       4  7  
移动互联开发技术 ZX092187 48 32 16 3       4   7 

小计  176 128 48 11 0 0 0 0 2 3 8    
专业任选课  

 

 

选修 

14 

学分 

运动规律 ZX092188 32 16 16 2    2     4  
航天仿真动画设计与制作 ZX092189 48 32 16 3    3      4 
web界面设计 ZX092190 48 32 16 3    3      4 
信息可视化 ZX092191 32 32 0 2     2     5 
品牌设计 ZX091794 32 16 16 2     2     5 
交互动效设计 ZX092193 32 16 16 2       3   7 
云计算技术 ZX092194 32 16 16 2       3   7 

虚拟现实系统应用开发 ZX092195 48 32 16 3       4   7 
IT项目管理 ZX092196 32 32 0 2       3   7 

小计  336 224 112 21 0 0 0 6 2 0 9    
专业课合计  1080 681 399 67.5           67.5 



 
 

 

 

 

 

课程 

类别 

 

 

 

课程名称 

 

 

 

课程代码 

学时分配  

 

学 

分 

数 

分学期教学安排  

考 

试 
学 
期 

 

考 

查 
学 
期 

 

 

学分 

要求 

 
总 

学 

时 

 
 

理 

论 

 
 

实 

践 

一 二 三 四 五 六 七 八 
总计18 总计20 总计20 总计20 总计20 总计20 总计20 总计18 
教学14 教学18 教学18 教学18 教学18 教学18 教学18 教学16 
军训考试4 考试机动2 考试机动2 考试机动2 考试机动2 考试机动2 考试机动2 其它2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
集 

中 
实 
践 

 
 

公 
共 
实 

践 

军事训练 JB170336 60 0 60 2 (60)         1  

 

 

 

 

 

 

 

必修 

32 

学分 

社会实践 JB090286 120 0 120 2  (暑假2周)  (暑假2周)      5 
文献检索与阅读 JB170284 30 0 30 1       (30)   7 
创新实践 JB090337 120 0 120 4          8 

小计 11周 330 0 330 9           
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

专 
业 
实 

践 

C语言程序设计课程设计 JB072272 30 0 30 1  (30)        2 
面向对象程序设计实训 JB092198 60 0 60 2   (60)       3 
虚拟仿真程序设计基础实训 JB092199 60 0 60 2    (60)      4 
Android应用开发课程设计 JB092200 30 0 30 1     (30)     5 
虚拟现实技术课程设计 JB092201 30 0 30 1     (30)     5 
毕业实习 JB092202 120 0 120 4        (120)  8 
毕业设计(论文) JB092203 360 0 360 12        (360)  8 

小计 23周 690 0 690 23           
模块一（游戏设计方向）  

 

 

选修1 
个 模 

块 

5 

学分 

游戏引擎应用与开发实训 JB092204 60 0 60 2      (60)    6 
手机游戏开发实训 JB092205 90 0 90 3       (90)   7 

小计 5周 150 0 150 5           
模块二（虚拟现实与交互媒体方向） 

Web前端开发技术实训 JB092206 60 0 60 2      (60)    6 
移动互联开发技术实训 JB092207 90 0 90 3       (90)   7 

小计 5周 150 0 150 5           
集中实践课合计 39周 1170 0 1170 37           37 

总计  3426 1561 1865 174 22 25 21 25 19 17 21    174 



 

附表2  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
注：第2、4学期后的暑假各安排2周社会实践，共4周。 

 
学期 

周 次 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

一   ⊕ ⊕ · · · · · × · · · · · · · · · ◎ 

二 · · · · · · · · · × · · · · · · · · $ ◎ 

三 · · · · · · · · · × · · · · · · · $ $ ◎ 

四 · · · · · · · · · × · · · · · · · $ $ ◎ 

五 · · · · · · · · · × · · · · · · · $ $ ◎ 

六 · · · · · · · · · × · · · · · · · $ $ ◎ 

七 · · · · · · · · · × · · · · · ＠ $ $ $ ◎ 

八 * * * * & & & & & & & & & & & &☆ △ △   

 

 

 

符号 

(1) 军事理论与训练 ⊕  
(2) 讲课 ·  

(3) 考试 ◎ 

(4) 实训/课程设计 $ 
 

(5) 毕业实习、社会调查 * 
 

(6) 毕业设计，毕业论文 & 

(7) 毕业答辩 ☆  (8) 机动 ×  (9) 考证考研专题辅导 ㊣ 

(10) 职前教育 △  (11) 文献检索与应用 ＠  (12)   

 


